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Juego “serpientes y escaleras”

Tipo de Juego

Serpientes y escaleras:
Solo funciona con las
herramientas: Glosario,
Preguntas y Cuestionario.

Recomendaciones:

En caso de que use preguntas,
estas solamente pueden ser de
tipo respuesta corta y opcion

muiltiple.

v" Ala hora de configurar el
juego elija una de las dos

ultimas opciones que se

despliegan en el apartado de

Fondo.

Glosario

Cuando se crea el
Glosario, se deben
configurar Unicamente las
siguientes opciones:

v Nombre
(identificacion del
Glosario).

v" EnTipodeglosario
seleccionar: Glosario
principal.

v Enla opcién Formato
de visualizacién de
entradas: Diccionario
simple.

Cuestionario y Preguntas

Cuando se crea el
cuestionario, solose debe
colocar el nombre y
guardar.

Colocar todas las

preguntas (solo preguntas

de respuesta corta) en una
sola.

En la configuracion de las

preguntas:

v Colocar todas las
opciones de
respuestas correctas
posibles.

v Seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”.

v" No penalizar por cada
intento incorrecto.

Configuracion del juego

1. Después de Activar la edicidn, haga clic en la opcidn Agregar una actividad o recurso.
2. Enel mend seleccione el Juego Ahorcado y luego haga clic en el botdn
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3. Enelcampo Nombre coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y seleccione la
fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el Glosario o en las Preguntas del
Cuestionario.
4.

gue le permitird al participante del juego.
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5.

En el campo Numero maximo de intentos deberd anotar la cantidad de intentos posibles
que le permitira al participante del juego.

[ Navegacion to-G B Agregando un nuevo Juego a Serpientes y escaleras
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Seleccione un glosario

Seleccione una categoria delglosario,

88 Agregar un bloque

m

» Calificacion

En el espacio de Calificacidn, debera anotar la calificacion maxima que le concedera a esta
actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de inicio, asi como la fecha de horay
cierre de la misma.

Para cambiar la fechas y horas deberd hacer clic en la opcidn Habilitar que se encuentra al
final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

En el espacio Opciones del Serpientes y Escaleras debera indicar el Disefo, escogiendo si
las preguntas apareceran ya sea en la parte superior o inferior de la imagen. Ademas,
debera seleccionar el Fondo o configuracién del juego, para lo cual se recomienda elegir
una de las dos ultimas opciones que se despliegan en ese apartado.

= Ocutar blogues

~ Galificacion

Categoria de caifiscones.

Calficasin para aprobar O

cait

Método de calificasién Casicacitn mis alta

Gerrar el juego 20t |[agosic ¢ || 20224 |[ 126 |[ 124 | # @rHasiter

s
i

| L5-18:55-10.58.27,L24-30,L20.03,522-02.541.56, L4862
¥

o [e

Fiss s

Espacio supsrior izquierdo (en pixeles) | 4

Expan supsrier sereno (20 pisies) [«

[

[+

[= ]

Estabiecer Iz siurs da la imsgen an o

9.

En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las actividades entre
los que debe incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y hora de cierre entre otros.

10. En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
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11. jFelicidades, ha concluido el juego! o iFelicidades, lo has logrado!

#Inicio @Area personal fAEventos s Cursos v sREste curso v = Ocultar bloques

~ Opciones de Cabecera/Pie

Texto de la parte superior
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| 5 hora ce aprender juganco a serpientes y escateras |

Texto al final
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12. El espacio Ajustes comunes del mddulo se utiliza para indicar si la actividad es grupal,
colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o bien, para ocultar
la actividad de forma manual, en el caso que no requerir ninguna de estas opciones, se
recomienda no cambiarlos.

13. El espacio Competencias se utiliza cuando se trabaja bajo esta modalidad, si no es asi, se
sugiere no variar ninguno de los campos de no ser necesario.

14. En el espacio Restriccidn de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso a la
actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se recomienda
no cambiarlos de no ser necesario.

15. Haga clic en el botdn Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la configuracion del
juego.

4 Inicio @ Area personal @Eventcs &= Mis Cursos v s Este curso v = Ocultar blogues

Es hora de aprender jugando a serpientes y escaleras

& Navegacion X E‘

. L. . - Es la Fundacion Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia, creada en
x Administracion + & & 2001, es una fundacién publica dependiente del Ministerio de Ciencia e
Innovacion

~ Administracién del juego
% Editar ajustes
& Roles asignados localmente
(& Permisos

FECYT

& Comprobar los permisos
Y Filtros

& Desglose de Competencias
|#a Registros

[® Copia de seguridad

1 Restaurar

i Informacién

% Editar

£ Ver preguntas

@ Mostrar respuestas

3] Mostrar los intentos

@ Exportar a HTML

> Administracion del curso

> Administracion del sitio

Ajustes de busqueda Q
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